
 
 

 

� Die Trails haben eine Länge von ca. 250-700 Metern.  (je nach Level) 

� Jede Versteckperson ist nicht sichtbar, jedoch gut zugänglich.  

� Trails auf natürlichem Untergrund und auch auf Asphalt möglich.  

� Jede Trail beinhaltet je nach Level mindestens zwei 

Richtungswechsel/Kreuzungsbereiche.  

� Suchdauer Level 1 max. 20 Minuten, Level 2 max. 35 Minuten, Level 3 bei der ersten Trail 

max. 25 Min. Finaltrail Level 3 max. 35 Minuten 

� In Level 1 qualifizieren sich 6 Teams für das Finale. Die Finaltrail wird neu gewertet. 

In Level 2 wird nur 1 Trail gelaufen. 

In Level 3 fließen beide Trails in Wertung um den Gesamtsieg ein. 

Grundsätzlich zählt als erstes Kriterium ob die Versteckperson gefunden wird. Als zweites 

Kriterium ob mit oder ohne Korrektur. Bei Punktgleichheit fließen die Spurtreue und die 

gelaufene Zeit mit in die Wertung. 

� Das Nichtmitführen von Wasser führt zu Punktabzug.  

� Der Verlust des Geruchsartikels führt zu Punktabzug.  

� Die Nichtbelohnung des Hundes führt zu Punktabzug.  

� Das Erreichen der VP des Hundes ohne den HF (Leine losgelassen etc.) führt zu 

Punktabzug.  

� Der Richter kann eine Zwangspause anordnen 

� Die Hilfe des „Wissenden“ führt zu Punktabzug.  

� Korrektur erfolgt ab ca. 50 m überlaufenem Abzweig  

� Eine nochmalige Korrektur durch den „Wissenden“ beendet die Trail, es gilt als nicht 

gefunden.  

� Zeitüberschreitung führt zur Beendigung der Trail, es gilt als nicht gefunden.  

� Grober Umgang mit dem Hund oder tierschutzwidriges Verhalten führen zum sofortigen 

Ausschluss der gesamten Veranstaltung.  

� Hunde die sich aggressiv gegenüber Personen verhalten werden ausgeschlossen 

� Hündinnen, die sich in der Hitze befinden können teilnehmen, müssen jedoch zuvor beim 

Veranstalter angemeldet werden. 

� Sichtlich kranke oder verletzte Hunde werden ausgeschlossen 

 

Im Übrigen gelten die Allgemeinen Geschäftsbedingungen des HSZ e.V. 

Wertungsordnung Trailmeisterschaft 2019 



 
 

 


